
	
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
к интерактивному обучающему ресурсу 
«Программирование на языке Паскаль»

Информация об авторе: Баранова Татьяна Николаевна, учитель информатики и математики Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа №14 имени К.С. Федоровского» города Юрги Кемеровской области.
Тема: «Программирование на языке Паскаль».
Целевая аудитория: 9 класс.
Рекомендации по использованию ресурса.
Образовательный ресурс «Программирование на языке Паскаль» представляет собой архив. Для корректной работы всех данных ресурса необходимо разархивировать работу и извлечь её в любое место на компьютере, например, в папку «Мои документы». В архиве содержится 3 файла: пояснительная записка к образовательному ресурсу, лекция по теме «Условные операторы», используемая в теоретической части ресурса, и презентация PowerPoint с поддержкой макросов. Запускаемым является файл «Программирование на языке Паскаль». При запуске презентации в появившейся панели сообщений с предупреждением о потенциальной опасности макроса выбрать «Параметры» и установить переключатель в положение «Включить это содержимое».
После выполнения работы закрыть презентацию БЕЗ СОХРАНЕНИЯ.

При выполнении контрольного теста отметки выставляются по следующим правилам: 13 правильных ответов – отметка «5», 10-12 правильных ответов – отметка «4», 7-9 правильных ответов – отметка «3», менее 7 правильных ответов – отметка «2».


Послайдовое описание использования ресурса.
Навигация презентации. Нажатие на изображение кнопки вызывает соответствующее назначению этой кнопки сообщение. Помимо этого, на слайде расположено окно с пояснением функций кнопок. Выделено слово «Презентация», нажав на которое можно вызвать форму с расположенной на ней информацией о термине «Презентация». Выход со слайда организован посредством кнопки «Далее». 
Маршрутный слайд. С помощью фигуры SmartArt организовано содержание презентации. Каждый из пунктов – гиперссылка на соответствующий слайд. С этого слайда также можно попасть на слайд с информационными источниками. С маршрутного слайда организован выход из презентации по управляющей кнопке.
Теоретический раздел «Структура программы». На слайде изображено окно с программой, написанной на языке Паскаль, а также надписи, разъясняющие теоретический материал. Нажатие на надписи вызывает формы с пояснением. Выход со слайда по кнопке «Далее». 
Теоретический раздел «Структура программы». 2-й слайд раздела. На слайде расположена активная блок-схема. Нажатие на соответствующий блок вызывает форму с пояснением данного блока. Кроме этого на слайде расположен ярлык для вызова лекции по теме «Условные операторы». «Ученый» держит транспарант «Как работать с этой блок-схемой». Щелчок ЛКМ по транспаранту вызовет сообщение с правилом работы с блок-схемой на слайде. Ученый – активен: на него настроена анимация, вызывающая текст. Со слайда можно вернуться на маршрутный слайд, нажав на изображение школьной доски в правом нижнем углу.
Теоретический раздел «Основные операторы». На слайде есть кнопка-инструкция, поясняющая, как работать со слайдом. Каждый прямоугольник – это кнопка вызова формы с теорией о соответствующем операторе языка Паскаль. Со слайда можно вернуться к маршрутному слайду.
Первый слайд тренировочного тестирования. Приглашение к тестированию. На слайде расположено изображение календаря, нажав на который можно узнать текущую дату. Также на слайде располагаются правила тренировочного тестирования. К заданиям теста переход по кнопке «Далее».
Слайды с заданиями тренировочного тестирования по всем пройденным темам: от оператора присваивания до циклов. Задания разного типа: открытого, закрытого; с выбором одного или нескольких ответов, с вводом ответа, задания на соответствие и задания на порядок действий. Проверка в стиле «Верно-неверно». Результат узнается нажатием кнопки «Проверить». Слайды сопровождаются инструкциями к ответам. Если ответ оказывается неверным, есть возможность ответить ещё раз, нажав на кнопку «Попробовать ещё». С 8-17 слайдов выход «Далее», с 18 выход – на маршрутный слайд.
Слайд с заданием тренировочного тестирования на заполнение таблицы. Слайд выполнен с использованием технологии Drag and Drop. В правой части слайда расположены прямоугольники с операторами. Их нужно расставить в соответствующие ячейки таблицы, которые представляют собой назначение этих операторов. Перемещение происходит следующим образом: щелчком ЛКМ выделяете объект справа, кнопку отпускаете, перемещаете мышь в нужную ячейки таблицы и щелкаете ЛКМ в ячейке. Если перемещение верное, объект останется в таблице, если неверное – вернется на свое место.
[image: ]Комплексный тест. На одном слайде собраны задания разного типа. Тип ответа указан надписью. Кнопка задания по цвету совпадает с цветом надписи.



Каждое окно с заданием снабжено кнопкой закрытия в правом верхнем углу. Задания не оцениваемые – тренировочные. 
Кроссворд. Вопрос вызывается щелчком ЛКМ на цифре вопроса. Убирается вопрос щелчком ЛКМ на окошечке с вопросом. Ответы вписываются в кроссворд по буквам. Ответы можно проверять как по одному, так и комплексно (нажатие на кнопку «Проверить»). Кнопка «Очистить» позволяет очистить сетку кроссворда.
Слайд выбора варианта контрольного (оцениваемого) теста. На слайде расположены часы для того, чтобы учащийся мог узнать, во сколько он начал тест. Учитель при этом может сообщить, сколько времени отводится на тест. Заданий 13. Поэтому на тест можно выделить от 20 до 40 минут в зависимости от уровня подготовки учащихся. Варианты представляют собой одинаковый набор заданий, но расположенных в разном порядке, что с первой минуты дает понять ребятам, сидящим за соседними компьютерами, что тесты разные. 
Слайды с заданиями контрольного тестирования. Задания разного типа: ввод ответа, выбор одного варианта, выбор нескольких вариантов, задания на соответствие, задания на порядок элементов программы на языке Паскаль.
Слайд результатов оцениваемого теста. На экране выходит общее количество заданий, количество правильных ответов и их процент, отметка за тест. Оценка выставляется непосредственно сразу после выполнения теста, что дает возможность учителю сразу получить объективную картину полученных знаний учащимися.
Ребусы. Их можно использовать как самостоятельный этап в марафоне, описанный выше, так и расслабляющий момент после выполнения теста, если осталось время на уроке. На слайде использован технологический приём «Лента». После показа последнего ребуса лента перестает двигаться, управляющая кнопка уходит, и появляется кнопка выхода на маршрутный слайд.
Информационные источники 
Учебные материалы
· Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 9 класса.
· Лекция по условным операторам (слайд 5) 
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